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 چکیده

استفاده مجدد باشند، محبوبیت زیادی در صنعت  تر و قابل انعطاف های تجاری قابل گرا باعث شده که سیستم که معماری سرویس ییاز آنجا

ها در وب، یافتن سرویس مطابق با  های اخیر کسب کرده است. با توجه به افزایش روزافزون سرویس و همچنین جوامع علمی در دهه

های مناسب از مخازن سرویس است.  گرا، کشف سرویس، فرآیند یافتن سرویس ، در معماری سرویستاسنیازمندی کاربر بسیار حیاتی 

کند نیازهای کاربر را برآورده کند و  گرا ارائه شده است که هر یک سعی می های زیادی برای کشف سرویس در معماری سرویس روش

های مناسب را ندارند،  های پیشنهادی هنوز دقت لازم برای کشف سرویس حل ، اما راهسرویسی مناسب با درخواست کاربر به وی ارائه دهد

 روشتری را مطابق با نیاز کاربر ارائه دهد.  های دقیق در این مقاله سعی کردیم روشی برای کشف سرویس ارائه دهیم که سرویس

های مبتنی بر  ا یک مدل نیازمندیابتد ست کهگرا معماری سرویس در مبتنی بر آنتولوژی برای کشف سرویس پیشنهادی رویکردی

کنیم. سپس یک سیستم  دهد، ایجاد می افزار در اختیار ما قرار می های محصول که مهندس نرم آنتولوژی بر اساس لیستی از نیازمندی

با  آورد. ست میها، سرویس مرتبط با آن را به د کنیم که با تعیین دامنه هر یک از نیازمندی دهنده سیستم ایجاد می تعاملی با توسعه

در راه حل پیشنهادی  29/0حلی که تا کنون ارائه شده به  در بهترین راه 29/0های کشف شده از  سرویس 1ی این روش میانگین دقت ارائه

ایش توان گفت میزان استفاده مجدد را تا حد زیادی افز با درخواست کاربر، می  تر و مرتبط های دقیق بهبود یافته است. با ارائه سرویس

 دهد و باعث کاهش زمان و هزینه در فرآیند توسعه نرم افزار می شود. می
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