
 

   HOGو   YOLO ،RCNN تشخیص اشیاء هایمقایسه الگوریتم

 2، محمدعلی جوادزاده1حسین رعیت پرور

 دانشجوی کارشناسی ارشد دانشگاه جامع امام حسین)ع( -1

 دانشگاه جامع امام حسین)ع(  استادیار-2

 چکیده
 وانات، یها، حخاص )مثلاً انسان  یهاکلاس  یبصر  اءیاز اش  ییهانمونه  ییشناسا  یمهم است که براماشین    یینایکار ب  کی  اء یاش  صیتشخ

  ی هاتوسعه مدل اء،یاش  صی. هدف از تشخشود یاستفاده م ویدیو یها م یفر ایها مانند عکس یتالیجید  ریها( در تصاوساختمان ای هالیاتومب

و همچنین افزودن درک تصاویر همانند انسان   کندیرا ارائه م ماشین یینای ب یهابرنامه ازیاطلاعات مورد ن نیتریاست که اساس یتمحاسبا

های تشخیص اشیاء عملکرد قابل قبولی از نظر دقت و زمان باشد که کدام یک از الگوریتمباشد. حال چالش موجود این میبه رایانه می

باشند مورد  مند میهای تشخیص اشیاء که از فناوری شبکه عصبی بهرهموضوع را برای الگوریتم  پاسخ را دارد. پژوهشگران دیگر نیز این 

کنند  هایی که از فناوری شبکه عصبی استفاده میاند. حال ما درنظر داریم الگوریتم اند و به نتایج قابل قبولی رسیدهبحث و بررسی قرار داده

الگوریتم با  اسرا  فناوری  این  از  بتفاده نمیهایی که  مورد  را  نتیجه میکنند  این  به  ما  مقاله  این  در  دهیم.  قرار  بررسی  رسیم که  حث و 

ها کنند نیازمند قدرت محاسباتی بالا هستند به تبع زمان پاسخ آن هایی که از فناوری شبکه عصبی و یادگیری عمیق را استفاده میالگوریتم

 ار هستند. پایین و از دقت بالایی در تشخیص اشیاء برخورد 

 تشخیص اشیاء، بینایی ماشین، شبکه عصبی، یادگیری عمیق  واژگان کلیدی: 

  


