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 چکیده 

آموزان دانش یدرس شرفتیبر پ "مفهوم کسر ی ژهیشده و یطراح یِآموز یهابازی" یِاثربخش نییاین پژوهش با هدف تع

آزمون و نیمه آزمایشی با طرح پیش ،انجام گرفت. روش انجام این تحقیق زدیشهرستان  دو هیناح ییچهارم ابتدا هیپا

آموزان کلاس چهارم دوره ابتدایی ناحیه دو شهر یزد در جامعه آماری را کلیه دانش .بودآزمون همراه با گروه کنترل پس

چهارم ابتدایی  آموزان پایهنفری از دانش 30یک نمونه گیری، دادند. به منظور نمونهتشکیل  1399 -1398سال تحصیلی 

نفری دیگر نیز به  30و سپس یک نمونه ی  انتخاب شدند به صورت دردسترس )گروه آزمایش(مدرسه شاهد آیینه ساز 

های به عنوان )گروه کنترل( انتخاب شدند. سپس مداخلات آموزشی )بازی چهارم همان مدرسهشیوه دردسترس از کلاس 

. پیش از دوره شدای اجرا دقیقه 45 هسجل 8آموزشی کسرهای مساوی و ساده کردن کسرها( برای گروه آزمایش طی 

پرسشنامه معلم . ابزار تحقیق آمدبه عمل  آزمونآزمون و پسآموزشی و پس از آن، از هر دو گروه به طور همزمان پیش

درصد کواریانس  2/31 نشان داد کهبا توجه به سطح معناداری آزمون کواریانس های تحقیق بود. یافتهسوالی  دهساخته 

طراحی شده مبحث کسرهای مساوی  های آموزشیآموزان ناشی از تاثیر »بازی« دانشدرسینمرات پس آزمون »پیشرفت 

های آموزشیِ طراحی شده مبحث کسرهای مساوی و ساده کردن وزش »بازیبنابراین، آم؛ و ساده کردن کسرها« است

 . آموزان پایه چهارم ابتدایی موثر بوده است« دانشدرسیکسرها« بر »پیشرفت 
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