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 چکیده

سییه اده از پژوهش پیش سییی تیریر ا شیی  های مبهنی بر روش تدریسرو با هدف برر بر خلاقیت  (سییازیواربازیگیمی یکی

نمونه آماری  گروه آزمایش و شیاهد بود.طرح  و با آزمایشییشیبه حاضیر روش پژوهش. آموزان دبسیهانی انجا  گرتتدانش

سیهان بون ر از دانش30ای  پژوهش تعداد سیو  دب سیهر  اناا  گردیدند و بهآموزان دخهر پایه  شیک  دند که به روش درد

صییا شییاهد قرارگرتهند.دت  به عنوان ابزار پژوهش از آزمون خلاقیت ترنس برای اجرای پژوهش  تی در دوگروه آزمایش و 

سییه اده شییام  دانش .شییدا سییه اده از روشکه در مدت ندآموزانی بودگروه آزمایش  های تدریس مبهنی بر زمان معینی با ا

شییاهدزیبا سییازی آموزش دیدند و گروه  سییهه از دانش ،وار  ند. هایی دریاتت نکردآموزانی بودند که چنی  آموزشآن د

سییهنباطی و گیری از با بهره ،های پژوهشداده شییدند دو tروش آمارا سییی  سییه   برر سییه .گروهی م ت اوت  ی نهایج،م ای

سیی ا اطمینان  شییان داد ۹۵معناداری را در  صیید ن ضییر،بق یاتههم ا یعنی .در صیید اطمینان می ۹۵با  های پژوهش حا توان در

 .شودآموزان دبسهانی میخلاقیت دانشو اتزایش وارسازی سبب رشد های تدریس مبهنی بر بازیگ ت اسه اده از روش

 ابهدایی آموزانتدریس، دانشروشوارسازی، خلاقیت، گیمی یکیش ، بازیکلیدواژه: 

  


