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 خلاصه

 
بندی های دستههای  فراوانی در علوم کامپیوتر دارد. به عنوان مثال در حوزه داده کاوی تکنیکالگوریتم جستجوی نزدیک ترین همسایه کاربرد

ها یک چالش برای زمان اجرا ترین همسایهجستجوی نزدیک ن پیچیدگی محاسباتی الگوریتمباشد. بالا بودترین مسائل میها از حیاتیمؤثر داده

شود مشکل بنیادی در باشد،اما زمانی که پایگاه داده بزرگ میی اندک راحت میشود.طرح این مسأله و حل آن برای مقدار دادهمحسوب می

ها کاربرد دارد ، ترین همسایه برای آنکاوی که الگوریتم جستجوی نزدیکهایی مانند دادهآید.در حوزهپردازش سریع داده بوجود می

ها ها انتخاب تکنولوژی مناسب برای دسته بندی آنها معرفی شده است که با افزایش حجم دادهبندی دادههای متعددی برای انجام دستهتکنولوژی

کند تا با استفاده از کارت شده است و فرصتی را برای توسعه دهندگان فراهم می ارائه توسط شرکت انویدیا کند. تکنولوژی  کودااهمیت پیدا می

ها را به صورت موازی انجام دهند.در این مقاله از ترین هزینه، پردازش محاسباتی دادهافزار سیستم خود، به سادگی و با کمگرافیک سخت

سازی اجرای این الگوریتم بر روی واحد است و موازی تفاده شدهترین همسایه اسوتکنولوژی کودا برای جستجوی نزدیکGPGPUمفهوم

شود وهمچنین با حالتی که پردازنده اجرا می ا دسترسی داشتن به حافظه اشتراکی را با حالتی که برنامه به صورت سریال بر رویب پردازش گرافیکی

شودکه کند. نشان داده میشود را مقایسه میافظه اشتراکی اجرا میبرنامه بر روی واحد پردازش گرافیکی به صورت موازی بدون استفاده از ح

ه اجرای الگوریتم به صورت موازی بر روی واحد پردازش گرافیکی با استفاده از حافظه اشتراکی نسبت به دو روش دیگر بررسی شده در این مقال

های محاسباتی هزینه برای اجرای موازی پردازشپذیر و کمهای مقیاسحلکند که از راهدهندگان فراهم میبهتر عمل کرده و امکانی را برای توسعه

 سنگین استفاده کنند.

 

 

 موازی سازی،حافظه اشتراکی،واحد پردازش گرافیکی ، کوداترین همسایه ،نزدیککلمات کلیدی: 

 

 

  مقدمه -1

 

ترین م مشابه را یافت کاربرد دارد. برای حل چنین مسائلی باید نزدیکها اقلاترین همسایه در مسائلی که باید برای حل آنالگوریتم جستجوی نزدیک 

ماشین و بازیابی  کاوی ،یادگیریهایی از جمله تخمین آنتروپی  ، دادهها  به یک شئ در یک فضای متریک پیدا شوند. این الگوریتم در حوزههمسایه

یابد، ها انجام شود دائما افزایش میروی آنهایی که نیاز است عملیات پردازش برادهها حجم ددر این حوزه [.3،2،1] شودتصویر به کار گرفته می

گیرد.پردازش های بزرگ داده بدست آورند انجام میهایی که بتوانند جواب را برای مجموعهسازی[ جستجو برای پیاده1کاوی]همواره  به ویژه در داده

پردازش  کند.واحدها بالا است ارائه میترین همسایه در حالتی که حجم دادهیتم پیدا کردن نزدیکپذیر را برای الگورحل مقیاسموازی یک راه

باشندکه قادرند به طور همزمان هزاران نخ را مدیریت کنند و با این هدف بوجود آمده است تا محاسبات ها هسته پردازنده موازی میگرافیکی شامل صد
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