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 چكیده
ن باا پیشار ت هاای علاوم کاامپیوتر ب ا        .همزمااستآن  از استفادهموارد پردازش تصویر و  درموردامروزه بسیاری از مطالعات در رشته های مختلف 

پیدا کاردن ناااب باا    استفاده از پردازش تصویر در کمی کردن خواص ظاهری و جایگزینی آن به جای دید انسان مورد توجاه پووهشاگران باوده اسات.    

یاا   اگر بخواهیم یک سااختمان ویر هستند.اهمیت عکس مانند نااب گوشه در تصاویر و مااوم بودن الگوریتم در برابر نویز معیارهای مهم در پردازش تص

کاه   به صورت دستی وارد نرم ا زار کرده و سپس باه ویارایآ آن بپاردازیم   را در یک نرم ا زار طراحی کنیم باید هر قسمت آن را با دقت  هر شی دیگر

 آن را در چناد تصویری  تکنیک های پردازشبا ن و بخواهیم آن را ویرایآ کنیم،می توا داشته باشیم یاگر عکسی از طرح.این کار بسیار وقت گیر است

هدف از این مااله صر ه جاویی در   .یستد کردن جزئیات به صورت دستی نو دیگر نیازی به وار و ویرایآ را آغاز کنیم ثانیه وارد نرم ا زار طراحی کرده

در ابتادای   پردازش تصویر انواع پروسه ها و الگوریتم های با معر ی است،به این ترتیب که و هرشی وقت و ا زایآ دقت در طراحی و معماری ساختمان

پس از بیست مرتبه اجرای الگوریتم هاا باا ورودی   به بهترین نوع از پردازش  با استفاده از نرم ا زار متلب با یکدیگر اله و ماایسه زمانی و کارایی آن هاما

رد از این الگوریتم هاا بدسات   پایان یک ارزیابی عملک.ما در دست می یابیمکدیگر از آن ها و ماایسه آن ها با ی های مخصوص و سپس گر تن میانگین 

 برگزینیم. در زمینه طراحی معماری الگوریتم رابهینه ترین  و در گام بعدی می توانیم با دید بهتری با توجه به نیازمان آورده

 
 سازی ،متلب،بهینهمااوم بودن،الگوریتمپردازش تصویر، کلیدی: های واژه
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