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  چكيده

سال دوم دبيرستان مفاهيم شيمي  محقق ساخته و رايانه اي بر يادگيري كارتي از اين پژوهش، بررسي تاثير بازي هاي آموزشي هدف

و در رشته رياضي آموزش و پرورش شهر تهران  5منطقه  هاي به همين منظور، جامعه آماري، دانش آموزان دختر سال دوم دبيرستان. بود

 نوع از پژوهش روش .نفره از دانش آموزان انتخاب شدند 35گروه  سهونه آماري به روش تصادفي ساده، نم. در نظر گرفته شدتجربي 

ساخته  محقق تحصيلي پيشرفت آزمون يادگيري، از سنجش براي. است با گروه كنترل است آزمون پس و آزمون پيش طرح با آزمايشي

ودر بخش آمار )توزيع فراواني، ميانگين، درصد فراواني، انحراف استاندارد(يفيتوص آمار از ها داده تحليل و تجزيه منظور به.شد استفاده

محقق ساخته و رايانه اي نسبت به روش  كارتي كه بين بازي هاي آموزشي داد نشان نتايج. شد انجام تحليل كوواريانس آزمون استنباطي،

 تفاوت فراگيران، يادگيري بر اي رايانه و ساخته محقق هاي كارتي بازي ولي بين. معنا دار وجود داردفراگيران، تفاوت يادگيري سنتي بر

 قرار استفاده مورد را آموزشي هاي بازي انواع از يكي تواند مي معلم مدرسه، و كلاس هر شرايط مبناي بنابراين بر .ندارد وجود دار معنا

همراه بود،  زيادياطر سپردن فرمول ها با شور و اشتياق ، به خشدلذت بخش تر موزان براي دانش آ شيميمفاهيم  يادگيري ،بازيبا .دهد

  . همياري و اشتراك تجارب با همسالان خود باعث شد يادگيري موثرتر صورت گيرد

  مفاهيم شيمي موزشي رايانه اي، يادگيري،محقق ساخته، بازيهاي آ كارتي بازي هاي آموزشي: واژه هاي كليدي 

    مقدمه

 و تدريس هاي روش در تحولات اين. مي گذارد تاثير ، ما زندگي برشيوه زيادي حد تا فناوري و معل زمينه در پيشرفت ، امروزه

كه در روش هاي  است شده طراحي آموزشي ابزار از جديدي نسل ها، نوآوري نتيجه ي اين در .تغييراتي ايجاد كرده است يادگيري نيز،

 كنند، مي طراحي آموزان دانش براي آموزشي متخصصان كه هايي فعاليت. دفرايند يادگيري كمك مي كن در آموزان دانش به غير سنتي

 و وابسته و داشته همخواني يكديگر با بايد آموزان دانش هاي فعاليت و آموزشي هاي هدف دليل همين گذارد،به مي تاثير آنان يادگيري بر

  ).1385ذوفن،(باشند هم مكمل

 و                   پيوند سبب به بازي، كه اند داده نشان رفتارشناسان و شناسان زيست است، انسان مهم هاي ويژگي از بازي توانايي

را                                                   اكتشاف و آموزش پرش سكوي نقش دارد، شخص كنجكاوي ارضاي و اكتشاف ي انگيزه با كه نزديكي ارتباط

 افزايش براي موثري آموزشي ابزار صورت به تواند مي ها بازي كه دهد مي نشان تجربي شواهد خيبر).1375علي رووف،. (كند مي ايفا

                                                ..                                           )1،1996ليپر كوردوا و(گيرد قرار استفاده مورد پيچيده، موضوعات مطلب ودرك يادگيري

 و گوتري بولينگ، مارين، كاتو، بيل،( پزشكي هاي زمينه جمله از مختلفي، و گسترده طيف در) GBL2( بازي بر مبتني ادگيريي

 رياضي و علوم ،) 2005 ،6مون و كارلي ، اشنايدر( نظامي آموزش ،) 2005 ،5چوآ ؛ 2007 ،4كريستف(دانش مديريت ،)2007 ، 3كول

  .كاربرد دارد) 2004  ،2؛ اسكوير، بارنت، گرانت و هيگينبوتام1،2007نلسون(
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