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مرسوم، در محيطهاي همراه پردازشگريهاي انجام شده وابسته به محيط كاري و پوياي كاربر  ياطلاعات مكان يستمهايسبرخلاف : دهيچك

بايد محيط و تغييرات محيطي اطراف او  در بنابراين براي اينكه سيستم  طراحي شده، قابليت استفاده مناسبي براي كاربر داشته باشد . است
كاربر با برنامه نيز عامل مهمي در جهت حركت به سمت  همچنين كاهش ارتباط صريح. طراحي و پياده سازي سيستم در نظر گرفته شود

يد نوع درست نقشه را در در سيستمهاي اطلاعات مكاني همراه، كاربر با. خودكارسازي كل فرآيند پردازش و بالا رفتن قابليت استفاده است
اين تغيير پذيري وقتي ممكن بوده كه واسط گرافيكي كاربر . مقياس مناسب و با نمادهاي منطبق با وضعيت خاص خود در اختيار داشته باشد

، ييهوا ب وط آيت، زمان، شرايموقع :مانند يكاربر 1بافت(با استنباط وضعيت و شرايط كاربرتا حد زيادي به صورت هوشمند عمل كرده و 
براي هوشمند كردن واسط گرافيكي كاربر يكي از . ، اطلاعات صحيح و منطبق با شرايط را در اختيار آنها قرار دهد) گرهايو د ييسطح روشنا

   .است 2آگاه -است، استفاده از پردازشگري بافتروشهايي كه در سالهاي اخير مورد توجه قرار گرفته 
 سيستمهاي و مرتبط با بافت جاري كاربران در براي ارائة اطلاعات مكاني مناسببه عنوان روشي  آگاه -در اين مقاله پردازشگري بافت

ن با در يهمچن .بالا بردن قابليتهاي سيستم مورد توجه قرار گرفته است در جهتو نيز هوشمند نمودن نقشه ها،  همراه ياطلاعات مكان
 يستمها بررسيونه سنگيآگاه در ا -بافت يهانقشه يمختلف طراح يهايازمندي، نيعة موردخودرو به عنوان مطال يناوبر يستمهاينظرگرفتن س

توسعه  كنديآگاه استفاده م -بافت يهاكه از نقشه نمونه خودرو يستم ناوبريك سيستمها، ين سيدر ا موثر يبافتها ييشده است و با شناسا
  .داده شده است

  
  هوشمند يكيواسط گرافخودرو،  يستم ناوبريهمراه، س يمكان يتمهاسيآگاه، س -بافت يپردازشگر: يديلغات كل
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