
 ًَآٍری ٍ تحقیق در ٌّر ٍ ػلَم اًساًیّوایص بیي الوللی اٍلیي             
The first International Conference on Innovation and Research in Arts and Humanities 

116 
 

 ٍاقؼیت افسٍدُ ٍ تاثیر آى بر آهَزش

  
 2آزادُ افراسیابی، 1ػلی خالقی

 ایراى،( رُ)بیي الوللی اهام خویٌیداًطگاُ  ،یهٌْذسفٌی داًطکذُ ،استادیار 1

 ایراى( ،رُ)خویٌی بیي الوللی اهامداًطگاُ  ،ارضذ یکارضٌاسداًطجَی  2
 

 

  

 

 چکیذُ 
. زشویة ٕٞضٔاٖ د٘یای ٚالؼی ٚ زلاٚیش ٔی تاؿذٚالؼیر افضٚدٜ  ،یىی اص زىِٙٛٛطی ٞای ٘ٛیٗ واستشدی دس حٛصٜ آٔٛصؽ

وٝ ٔی زٛا٘ذ تٝ ػٙٛاٖ اتضاسی تشای آٔٛصؽ اػسفادٜ ؿٛد. زحمیك حاضش ٔمذٔٝ ای ؿىُ ٔی دٞذ ٔداصی ٔفْٟٛ خذیذی سا 

. دس ایٗ ٔی تاؿذ ٚالؼیر افضٚدٜ تا تشسػی زٛا٘ایی ٞای آٖ دس حٛصٜ ٞای ٔخسّف تا زٕشوض تش آٔٛصؽتش ٔفْٟٛ ػٕٛٔی 

خلٛف ٔغاِؼٝ ای ٔمایؼٝ ای تیٗ آٔٛصؽ ٔداصی/اِىسشٚ٘یه ٚ ٚالؼیر افضٚدٜ لاصْ ٚ ٔىُٕ زحمیك حاضش ٔی تاؿذ.ایٗ 

زٛػؼٝ ٔفْٟٛ تشای  دس ایٗ صٔیٙٝ ْ ؿذٜخای زِٛیذ یه ٔفْٟٛ خذیذ تٝ خٕغ آٚسی ٚ زحّیُ واسٞای ا٘داتشسػی تٝ 

   . ٔی خشداصدٔحٛسی 
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Abstract  
One of the emerging technologies in the field of education that can be effectively 

profitable, called augmented reality, where the combination of real world and virtual 

images in real time produces new concepts that can facilitate learning. The paper, 

providing an introduction to the general concept of augmented reality, aims at surveying 

its capabitities in different areas, with an emphasis on Education, It seems quite 

necessary to have comparative study on virtual/e-learning and augmented reality and 

conclude their differences in education methods. As an review article, the paper is 

composed, instead of producing new concepts, to sum-up and analayze accopmplished 

works related to the subject.  
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