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  چكيده
باشد كه با افزايش  اي مي  رايانه–بازيهاي ويديوئي ة هاي زندگي بشر در قرن اخير، عرصـزاترين عرصه يكي از هيجان :سابقه و هدف

انيهاي از جمله نگر. سريع محبوبيت آن در بين كودكان و نوجوانان، نگراني همگاني از تاثيرات زيانبار احتمالي اين بازيها فزوني گرفت
اين مطالعه با هدف بررسي وجود رابطه بين بازيهاي . آميز بودن بسياري از آنهاستعمده در مورد اين بازيها، ويژگي آشكار خشونت

 .آموزان پسر مقطع راهنمايي تهران انجام شده است اي با پرخاشگري در دانش رايانه–ويديوئي 
اي  گيري تصادفي مرحله روش نمونهه كه ببود  پسر مقطع سوم راهنمائي آموز  دانش333 متشكل ازجامعه پژوهش : روش بررسي

اطلاعات با . پرخاشگري را نيز تكميل كردندة ها ضمن پاسخ به پرسشنامه محقق ساخته، پرسشنامـ نمونه. نده بودانتخاب شد
  .استفاده از آمار توصيفي و استنباطي مورد تجزيه و تحليل قرار گرفت

اين  .دار نبود اي مستقيم برقرار است ولي اين رابطه از نظر آماري معني  پرداختن به بازي با انواع پرخاشگري رابطهگرچه بين: هايافته
كه با افزايش  داري برقرار بود بطوري كه بين مدت زمان پرداختن به اين بازيها و نوع بازي با انواع پرخاشگري ارتباط معني ست در حالي

  . ميزان پرخاشگري افزايش يافته بود،زيها بويژه بازيهاي خشنميزان پرداختن به اين با
آميز، سبب ايجاد حالات  اي به ويژه بازيهاي خشونت نتايج حاصل از اين پژوهش نشان داد مواجهه ممتد با بازيهاي رايانه :گيرينتيجه

   .شود آموزان مي پرخاشگري و كاهش عملكرد تحصيلي در دانش
  .آموزان، پرخاشگري اي، دانش رايانه–وئييويدبازيهاي  :واژگان كليدي

  

  1مقدمه
 Pong ("پنـگ "بـا   1972اي در سـال       رايانـه –بازيهاي ويديوئي 
ر نظـام   دآغاز شـد و سـپس       ) اي  ميز رايانه  روي يك بازي تنيس  

ت و  بهبـود كيفي ـ  .  افزاري شروع به رشد كرد      افزاري و نرم    سخت
 در ميـان    افـزون ايـن رسـانه     تنوع بازيهـا، باعـث گـسترش روز       

اعتقاد بر ايـن اسـت      ). 1(   جامعه، خصوصاً در بين نوجوانان شد     
 –كه همچون تماشاي تلويزيون، پرداختن به بازيهاي ويـديوئي        
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ــه ــشاهده  اي رايان ــادگيري م ــراي ي ــتهائي را ب ــراهم  ، فرص اي ف
پـذير تماشـاي     افزون بر اينكه بـر خـلاف حالـت فعـل          . آورد  مي

اند كه اثـر     ال بودن را اضافه كرده    فعة تلويزيون، اين بازيها جنب ـ  
با توجه به اينكه ايـن      ). 2( كند  پرداختن به بازيها را تشديد مي     

بازيها بعنوان دومين سرگرمي پس از تلويزيون شـناخته شـده           
 مخالفان اين بازيها با تاكيد بـر اثـرات سـوء آن از جملـه             ،است

اعتياد به بازي، افزايش حالات خشم و پرخاشگري، صرف پـول           
زياد جهت خريد آن و تـأثيرات سـوء جـسمي و روانـي ديگـر،                

سازند كه تـأثير آسـيبهاي گفتـه شـده بـسيار             نشان مي  خاطر
 دستي و   –واردي همچون افزايش هماهنگي چشمي    بيشتر از م  

خشونت، بزهكاري، جنايت   ). 3( باشد  هاي مثبت ديگر مي    جنبه
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