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 (ANN-CI)تُیىٍ سازی شثکٍ عصثی تا استفازٌ از الگًریتم ًَش کًًَرت

 زر تشریص تیماری زیاتت پایما
 

 

شثکٍ عصثی پس اوتشار پرکارترزتریه مًرز استفازٌ زر شثکٍ َای عصثی است کٍ ترای حل مسائل ياقعی تسیاری تٍ کار گرفتٍ شسٌ  - چکیسٌ

 است. زقت ي کارایی ایه الگًریتم تستگی تٍ اوتراب يزن َای ايلیٍ، تعساز ورين َا، ورخ یازگیری ي غیرٌ زارز. از آوجا کٍ شثکٍ عصثی یک

ًی محلی است، تىاترایه امکان ياقع شسن زر میىیم محلی يجًز زارز. محققان از شیًٌ َای متفايتی از جملٍ استفازٌ از الگًریتم جست ي ج

ي  الگًریتم جست ي جًی جمعی ي یا تکاملی ماوىس الگًریتم ژوتیک ترای تىظیم پارامترَای شثکٍ عصثی استفازٌ کرزٌ اوس کٍ تسیار مًرز تررسی

ست. الگًریتم وًظًُر ًَش کًًَرت یک الگًریتم جست ي جًی جمعی است کٍ ترای تُیىٍ سازی مسائل مًرز استفازٌ استفازٌ قرار گرفتٍ ا

زارز. َسف از ایه مقالٍ تٍ کارگیری  یزر تسیاری از مسائل عملکرز تُتر ي سریع ترذًز قرار میگیرز ي وسثت تٍ سایر الگًریتم َای َم رزٌ ی 

ي تعساز ورين َا است کٍ پاسد سریع تر ي مىاسة تری مىاسة  ىٍ سازی شثکٍ عصثی تا تعییه يزن َای ايلیٍالگًریتم ًَش کًًَرت جُت تُی

 زارز. -کٍ تسیار مًرز تًجٍ قرار گرفتٍ است- وسثت تٍ ترکیة شثکٍ عصثی تا الگًریتم ژوتیک

 

 .وََّستَّؽ الگَسیتن ثْیٌِ ػبصی، ؿجىِ ػصجی پغ اًتـبس،  ،ANN-CI -ولیذ ٍاطُ

 مقسمٍ -1

تِ ؿذُ صیبدی اص هؼبئل ٍالؼی ثِ وبس گشف ؿجىِ ّبی ػصجی هصٌَػی ثشای حل تؼذادؿجىِ ػصجی پغ اًتـبس خغب پشوبسثشدتشیي ًَع 

اػت. عشاحی ؿجىِ ػصجی ؿبهل اًتخبة یه هجوَػِ ثْیٌِ اص پبساهتشّبی عشاحی هی ثبؿذ. تب ّوگشایی ػشیغ سا دس عَل آهَصؽ ٍ 

ًتخبة ٍصى ّبی هٌبػت ثشای ؿجىِ ػصجی داسد. دلت هَسدًیبص ٌّگبم فشاخَاًی سا ثذػت آٍسد. دلت ّش تمشیت آهَصؽ ثؼتگی ثِ ا

هتبػفبًِ ؿجىِ پغ اًتـبس خغب یه الگَسیتن جؼت ٍ جَی هحلی اػت. ثٌبثشایي هَجت ٍالغ ؿذى دس تلِ هیٌین هحلی هی ؿَد. 

، 2تن طًتیهوِ یه الگَسیتن ثْیٌِ ػبصی ًَظَْس اػت، هبًٌذ ػبیش الگَسیتن ّبی ثْیٌِ ػبصی ّوچَى الگَسی 1الگَسیتن َّؽ وََّست

ٍ غیشُ وِ ثشگشفتِ اص عجیؼت ٍ َّؽ جوؼی اػت وِ دس ثؼیبسی  5، الگَسیتن صًجَس ػؼل4، ثْیٌِ ػبصی اصدحبم رسات3ولًَی هَسچِ ّب

 

 

 

 
 

 
1 Cohort Intelligence 
2 Genetic Algorithm 
3 Ants Colony Algorithm 
4 Particle Swarm Optimization 
5 Bee Algorithm 
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