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 چکیده

هدفه که محدود شدن های تکسازیهای استفاده از بهینهتوان یکی از ضعفیهای چندهدفه مسازیبا استفاده از بهینه

بندی الگوریتم وراثتی با رتبه ،سازی چندهدفههای بهینهدر میان الگوریتمتا کنون انتخاب برای طراح است را مرتفع نمود. 

ایی این الگوریتم در هر نسل، انتخاب والدین گرماهیت نخبه هایی از جملهویژگی. است نتایج مطلوبی را ارائه داده نامغلوب

تا تعدادی  شود یمدر مسائل مقید، موجب  ژهیبه وی موجود در نواحی با ازدحام پایین ها پاسختنها از گام قبلی و تاکید بر 

ای از های پایانی حذف شوند. در این تحقیق با تشکیل مجموعهویژه در گامسازی بههای مطلوب در روند بهینهاز جواب

ی پارتو تسریع گردیده ها و استفاده از این مجموعه در روند انتخاب والدین، همگرایی به بهینهبهترین اعضا در تمام نسل

دهد با ای با دو تابع هدف آورده شده است. نتایج نشان میاست. برای نمایش کارایی روش پیشنهادی، یک مثال سازه

نهایی به پاسخ  پاسخمیزان نزدیک شدگی جبهه  توان یمهای پایانی در نسل اسخاول پی هااستفاده از مجموعه جبهه

 ی پارتو را بهبود بخشید.ها در جبههها و یکنواختی پاسخمعیار، گستردگی پاسخ

 های خرپاییسازه انتخاب، عملگر ،NSGA-IIسازی چندهدفه، بهینه :کلیدی هایواژه

 

  مقدمه -1
-هدف می تصمیم گیری میان چندرو هستیم شامل بهها روگیری که در دنیای واقعی با آنطراحی و تصمیم اکثر مسائل

ای هی سازبرای یک مسئله این هدف .مقصود،کمینه یا بیشینه سازی یک هدف است، در بهینه سازی های تک هدفه باشد.

ی خرپایی کمینه بودن وزن به ندرت زه. در یک ساو ترکیب دیگر عوامل به عنوان قید است سازی وزن سازهمعمولا کمینه

 گاهی جایی، فرکانس اصلی سازه و تنش اعضای تکیهاهدافی همچون حداکثر جابه کردنواردمعرف عملکرد مناسب سازه است و 

میان ها به ازای اهداف متضاد، انتخاب بهترین گزینه را در ای از پاسخی مجموعهارائه ،اینرسد. علاوه بربه نظر میضروری 

 تر خواهد کرد.بهترین پاسخ های تعاملی برای طراح آسان

-ای که در همههایی داشته باشند ولی ضعف عمدهممکن است ضعفهدفه سازی چندهای کلاسیک بهینهروشهر کدام از 

 ادیز یها با تکرار ها یساز نهیگونه به نی. اها است. ی یک جواب در هر مرتبه اجرای این روش، ارائهی این روش ها وجود دارد

همراه است  ،یتجرب یکنند نییتع یروش ها وجود پارامترها برخی ازباشد و در  جهینت یلازم و ب ریها غاکثر آن تواند یکه م

هدفه چند رتمسئله را به صو یچند هدفه تکامل یها تمیبا استفاده از الگور یساز نهی. بهستندین یمداکار یها ودر مجموع روش


