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  چكیده
باشد. هرر شته میرمباحث و سمینارهای فراوانی که در مورد ارتباط بین معماری و سینما برگزار شده، نشان از موضوعات مشترک بین دو 

کردن شکار کنند؛ در سینما، برای تقویت روایت از یک فیلم، و در معماری، به منظور آدو رشته زمان، فضا، نور، رنگ و صدا را دستکاری می

رهرم دسراز نرای معمرار و فیلمسرتان توادای از هنر و فنونی هستند کره بره کمرک هعمعماری و سینما مجموهای پشت یک طراحی. ایده

 .بندنردصول مشرترکی پایپردازند و در فرایند ادراک فضا، هر دو هنر به ازندگی میفضا و روح  دو به ایجادمعماری و سینما هر . اندتهخآمی

توانرد در ارتقرا و پیشررفت دو حروزه میایرن حث عمده در بررسی رابطه میان معماری و سینما، آن است که چگونه هر یرک از یکی از مبا

و  ر یاری رسراندتواند به یک سینماگر در ساختن اثری بهتمعماری می یگاهی در زمینهآدیگر موثر باشد. به عبارتی چگونه کسب  یحوزه

میرت شرناخت رسد که در ایرن رابطره متقابرا، اهدر نگاه اول به نظر می د؟کن کمکمعماری  یند به حرفهتوابه عکس، سینما چگونه می

ی توانرد در یرارتر از اهمیتی اسرت کره سرینما میتر و شناخته شدهمعمارانه و تسلط بر هنر فضاسازی برای سینماگران به مراتب ملموس

در . های معمراری اثرگررار باشردتواند در حوزهباید گفت که سینما از جوانب مختلفی میمعماران و شهرسازان داشته باشد، اما  رساندن به

نظری هر یرک  یشود. با مقایسهی نظری مربوط به هرکدام ارایه میحثابهای مشترک و تاثیرگرار این دو رشته معرفی و این تحقیق مولفه

 .رسیمو معماری میها در سینما ها به شناخت بهتری از کارکرد آناز این مولفه
 

 نور، رنگحرکت، زمان، معماری، سینما، فضا،  كلیدی: هایواژه

 

  مقدمه -1
های تر کردن عرصههای هنری، جهت غنی، معماری اشتیاقی فراوان به ایجاد پیوند با دیگر عرصه1970 یاز اواخر دهه

رفته و ی شکا گات بنیادین معماریه پیرامون نظربینی نشددر همین زمان کنکاشی پیش. فضاسازی، از خود نشان داده است

وان عنشته به ، از گرموسیقی، با ذات مجرد خود. های مختلف را در خود جای داده استهرگونه رویکرد تئوریک در حوزه اتقریب

ر اطر ساختاخه ها بنه تن: تر استسینما از آن هم به معماری نزدیک ترین فرم هنری به معماری تلقی شده، در حالی کهنزدیک

گویند و یی فضا سخن مبه این خاطر که هم معماری و هم سینما هر دو از تجربه اًفضایی و وابسته به زمانش، بلکه اساس

 . آفرینندی شرایط مختلف زندگی میهایی برای تجربهصحنه

ندی استوار است و دومی وضعیتی ای دارد: یکی وضعیتی که بر اساس همانجایگاه ما در برابر این دو رشته وضعیت دوگانه

بر اساس ناهمانندی: وجه همانند فیلم و اثر معماری این است که ما به عنوان ناظر از بیرون یک ارتباط دیداری با این دو پدیده 

شود یشویم. در مورد معماری این ورود به طور فیزیکی انجام میا فیلم می کنیم و در گام بعدی وارد دنیای معماریبرقرار می

ولی در مورد فیلم به طور ذهنی. وجه دوم که بر ناهمانندی استوار است، بحث پویایی و ایستایی است. معماری ایستا است، یک 

تواند کند. این حرکت میحرکتی ندارد و این ناظر است که در درون این جهان حرکت می اًکالبد ایستای شکا گرفته که ظاهر


