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بر  AHPاستفاده از هوشمند جهت آموزش دانش آموزان بارتبه بندی عوامل موثر بر استفاده ازگوشی 

 مورد کاوی دبیرستان های استان قمFRAME اساس مدل 

 3عبدالحمید خاکسار ،2رضا احسن ،1ابوالفضل عبدی رکن آبادی

 دانشجوی کارشناسی ارشد مدیریت فناوری اطلاعات موسسه آموزش عالی تعالی-1

 واحد قماسلامی دانشگاه آزاد مهندسی فن آوری اطلاعاتاستاد -2

 آموزش عالی تعالیعالی دفاع و موسسه دانشگاه یاراستاد-3

 چکیده 

مدل  اساس دبيرستان بر دانش آموزان دیدگاه از سيار یادگيری بر مؤثر و رتبه بندی عوامل بررسی مطالعه این هدف

FRAME  دانش آموز دبيرستانهای دوره اول و دوم  از نفر388 پژوهش نمونه و توصيفی نوع از مطالعه روش. است

 محتوایی و صوری واییو ر شد گردآوری طراحی ابزار .شدند خابانت طبقه ای تصادفی صورتب ند کهبوداستان قم 

 کرونباخ( )آلفای درونی پيوستگی شاخص پایایی با ساخته محقق سؤالی 39پرسشنامه ها، داده. شد تایيد ابزار

 وزن بایادگيرنده  بعد -: 1ها یافته شد. استفاده  AHPتوصيفی و رتبه بندی با  آمار از ها داده تحليل ست. جهتا0/930

ميزان کاربرد بعد رفتار اجتماعی ) -2 (147/0و دانلودفایل 148/0، اتصال به اینترنت با وای فا 15/0شنيدن فایل صوتی ) 5/0

، اندازه صفحه 35/0)حافظه 05/0بعد ابزار  -3 (13/0و نوع نگرش فرد از گوشی بعنوان ابزار آموزشی  157/0شبکه اجتماعی

قابيلت استفاده در یادگيری  -1در ابعاد ناشی ازهمپوشانی سه بعد اصلی: اما قراردارند.  (23/0و سرعت پردازش وزن  25/0

نگرش نسبت به استفاده از گوشی همراه بعنوان یک ابزارآموزشی و اگر بتوانيد ازگوشی هوشمند خود در فعاليت  ) 39/7

استفاده ازگوشی  ،رتبه اول 326/0ید؟ های آموزشی و پرورشی بصورت رسمی استفاده کنيد چقدر از آن بهره می بر

بعد یادگيری  -2 (311/0 اهوشمند در آموزش و پرورش به چه ميزان باعث یادگيری بهتر و دائمی تر و اکتشافی تر می شودب

بعد فرهنگ  -3 قرار دارد. (42/0و ميزان توانایی ارسال افکار در کلاس 52/0ميزان کاربرد شبکه اجتماعی  )  33/7تعاملی 

 452/0هنگام استفاده از شبکه های اجتماعی، چقدر خارج از خواست اوليه را صرف بازدید متفرقه می کنيد؟ با  )ستفاده ا

است اوليه جستجو می کنيد؟ و هنگام استفاده از اینترنت ، چقدر براساس پيشنهاد سایت ها یا موتور جستجو ، خارج از خو

، هزینه پایين 14/0، قابل حمل و نقل بودن  147/0قابليت پخش صوت وفيلم  ) 76/6بعد تکنولوژی اجتماعی  -4 ( 406/0با 

 یافته هابر اساس  قرار دارد. 0(/117و  بازی آموزشی 12/0،  قابليت نصب نرم افزار 13/0، کتاب الکترونيک 132/0گوشی 

خود از بستر شبکه های اجتماعی  توليدات درو  توجه نمایند یادگيرندگان استفاده ترجيحات به ، باید یادگيری طراحان

 .بگيرندالهام 

 ، AHPندی با رتبه ب ،موزانآدگيری باگوشی هوشمند، آموزش دانش رتبه بندی عوامل یادگيری،یاواژگان کلیدی: 

 FRAME  مدل 

 

 

 


