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  چكیده
های فرا ابتکاری به  . الگوریتمباشد میحائز اهمیت  سازه ها با توجه به افزایش قیمت مصالح، به دست آوردن طرح بهینه

اصی در بین طراحان مختلف برخوردار است. یکی از این سازی از توجه خ واسطه توانایی بالا در حل مسائل مختلف بهینه

ها با متغیرهای گسسته است با  سازی سازه ها برای بهینه ترین روش ها، الگوریتم وراثتی است که جزء یکی از مناسب روش

یک روش  بنابراین در این تحقیق، ها قابلیت جستجوی تمام فضای طراحی را ندارند؛ توجه به اینکه، این نوع الگوریتم

. در این روش با استفاده از بهینه بدست آمده در هر مرحله، مناسب و کارا جهت جستجوی فضای طراحی ارائه شده است

شود جستجو در همسایگی بهینه بدست آمده بهتر انجام  تعدادی جواب در همسایگی آن تولید می شود که این باعث می

ها با ارائه چند مثال نشان داده  های خرپایی نسبت به سایر روش ازهسازی س که نتیجه مناسب این روش در بهینه شود

 .شده است

 

 بهینه سازی، الگوریتم وراثتی، سازه های فضاکار، جستجوی فضای طراحی کلیدی: های واژه

 

  مقدمه -1
ینه اجرایی ها به طوری که تمام ضوابط طراحی رعایت گردد و همچنین وزن و هز ها یعنی طراحی آن سازی سازه بهینه

های فرا ابتکاری به علت عدم نیاز به انجام محاسبات سنگین ریاضی، عدم  های اخیر، الگوریتم حداقل را داشته باشد.  در سال

های زیادی جهت توسعه  اند. در نتیجه تلاش ای پیداکرده وابستگی به نقاط انتخابی اولیه و قابلیت یافتن جواب کلی، جایگاه ویژه

های زیادی صورت گرفته است. راجیو و کریشنامورتی در سال  ها تحقیق سازی سازه جام شده است. در زمینه بهینهها ان این روش

سلاجقه و مشایخی بهینه سازی  2003در سال  .]1[سازی خرپاها استفاده کردند برای بهینه وراثتیاز روش الگوریتم  1992

سازی  کمپ، بهینه 2002در سال  .]2[ده از الگوریتم ژنتیک انجام دادندشکل و تعیین محل بهینه ستونهای فضاکار را با استفا

های اسکلتی را با  سازه 2002. کاوه و شجاعی در سال ]3[انجام داد Big Bang-Big Cranchخرپاها را با استفاده از روش 

با استفاده از الگوریتم اجتماع ذرات ها را  سازه 2002در سال  بهدینان. پریز و ]4[استفاده از الگوریتم مورچگان بهینه کردند

شده اجتماع  های اصلاح های خرپایی را با استفاده از الگوریتم سازی سازه بهینه 2009. لی و همکارانش در سال ]5[بهینه کردند

( را با استفاده از DHPSACOروش ترکیبی ) 2009. کاوه و تلعتهری در سال ]6[( انجام دادندPSO-PSOPC-HPSOذرات)

( برای HS( و جستجوی هارمونی )ACO(، مورچگان)PSOPCهای اجتماع ذرات با اجتماع غیرفعال) یب الگوریتمترک

جبارزاده و همکارانش طرح بهینه شکل  2010در سال  .]2[های خرپایی با متغیرهای گسسته ارائه دادند سازی سازه بهینه


