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  چکیده
، دوره اسلامی  آثار و چه تاریخش از پی دوره تجارب،چه  کهنشهر سازی معماری و توجه به الگوها و سبک های همیشه 

برای مهندسان و متخصصین حوزه شهرسازی  و البته با اهمیت فراوان و دارای ضرورتحث جذاب و مورد ب، موضوعی مهم

یافتن اطلاعات دقیق در این خصوص بدون کمک علم باستانشناسی ناقص بوده است در  همیشه اما. بوده استو معماری 

یافته های کهن نقشی کلیدی ایفا حقیقت پنهان در ی شایان در یافتن کلم و تکنولوژیهای روز کماین میان پیشرفت ع

برای باستانشناسی  در  کاربرد علوم کامپیوتری و نرم افزارهای تخصصی اهمیت این مقاله به. لذا در و مینمایند نموده
برگرفته از پایان نامه دکتری ای و روش تحقیق به صورت کتابخانه  پرداخته میشود. جدیدو کشفیات  بررسی

 باستانشناسی با عنوان  کاربرد داده های باستانشناسی در هوش مصنوعی به عنوان منبع الهام الگوریتمهای بهینه سازی

تصاویر ، ترسیم سه دقیق نتایج حاصل از این مقاله نشان از تاثیرات شگفت انگیز هوش مصنوعی در ویرایش  .میباشد

، تشخیص دقیقتر از  بدست آمده از دل خاک ها وسفالینه هایکهن ،تشخیص دوره و کاربرد دقیق ابزاربعدی سایتهای 

ارزشمندی است که اطلاغات دقیقی از آنها معماری و شهرسازی های  سازه هایطرح و مدل بخش نابود شده یک نقشه و 

 موجود نیست.
 

 

 وتر ، هوش مصنوعی، کامپیباستانشناسی، معماری ، شهرسازی واژگان کلیدی :

 

 

 

  مقدمه-1

 از انسانی علوم میان که پیوندی ومهندسی را نادیده گرفت  و علوم فنی ،بی شک نمیتوان ارتباط تنگاتنگ علوم انسانی 

 گونه به علم از شاخه دو این میان ارتباط .میشود بسیار قابل ارزش میباشد برقرار دیگر، سوی و مهندسی از فنی علوم و سو یک

 کمک آن نتایج تحلیل و درک به گرفته و قرار انسانی علوم خدمت در دقیق و قوی ابزاری عنوان به ریاضیات که غالباً یباشدم ای

 عنوان به آن از و درآورده داده های باستانشناسی و علوم انسانی کاربرد ریاضیات را به خدمت وسعت  کند و هوش مصنوعی می

ای و نرم  های رایانه پیشرفت سریعی که همه روزه در تولید انواع سیستم .میکند ستفادها پیچیده یافتن مسائل برای ابزاری

هم افزارهای گوناگون شاهد آن هستیم بر شیوه های نقشه برداری و مستندنگاری میراث فرهنگی بسیار تأثیرگذار بوده است. 

اقدام  از تجارب فنون کهن به ویرایش تصاویر با دقت بالااکنون دیده میشود که با ابزار و علمی به نام کامپیوتر میتوان نسبت 

عمران و  مرمت، نمود و نتایج رشته های علوم انسانی همچون باستانشناسی را با دقت بالا به علومی همچون معماری،
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