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 چکیده 
ری امکاناتی تابزارهای کامپو .در چند دهه اخیر با ظهور انقلاب دیجیتالی نوع نگاه به جهان و همچنین پدیده طراحی تغییر کرده است      

در طبیعت رخ رده است و آن را به مفاهیم اصلی آفرینش که به طور طبیعی کراحی را دگرگون طاند که فرآیند در اختیار معماران قرار داده

بهره  های تکاملی و مولد، از محیط های مجازی کامپوتری به مثابه چرخه تکامل در طبیعتمی دهد نزدیک کرده است. به تعبیری طراحی

این اما با  .ها در طبیعت، بسیار ساده و اولیه هستندهای فعلی مرسوم در دنیای امروز معماری، مشابه خلق یاختهگیرند البته نوع تکنیکمی

از رویکردهای مولد مختلف  یاگسترده فیطدر این مقاله به  .اند نحوه تفکر طراحان را به طرز شگرفی تحت تاثیر قرار دهندحال توانسته

شود که شامل طراحی با هندسه توپولوژیک، طراحی پارامتریک، طراحی دینامیک، طراحی ژنتیکی  و ای در طراحی پرداخته میسابقهیب

 اشاره دارند.  تالیجیدهای های مولد تکنیکاست که  همگی به قابلیت طراحی کنشی

 

 طراحی ژنتیکی، طراحی دینامیک، طراحی کنشی.طراحی دیجیتالی، طراحی پارامتریک،  های کلیدی:واژه

 

 مقدمه -1
مع و اقتصاد و در جوا یقیو عم ریچشمگ ریبه ارمغان آورده است که تاث یشگرف  راتییشدن، تغ یعصر اطلاعات و جهان

 یکنند که  برایحس م یخود رسالت ی،  برامشابه گذشته زیدوران  ن نیدر ا سراسر جهان گذاشته است. معماران، در هافرهنگ

آن  راتیو تاثدیجیتال  و انقلاب اطلاعاتو با  شود نزدیککنند و بتوانند به روح زمانه  دایپ نی شخصیایو ب ریتفس ،راتییتغ نیا

کنند اما یاستفاده م تحلیلاخت و سو  یکن در طراحمتا حد م یتالیجید یهایژوامروزه معمارن از ابزارها و تکنولهمراه شوند. 

 .تسداده ا رییتغ ریابزارها چگونه نحوه تفکر طراحان را در چند دهه اخ نیاست که ا نیمهم ا اریته بسکن

طور  بهشوند بلکه استفاده نمیای برای ارائه انهسان ر، دیگر تنها به عنوتالیجیدهای ابزارمعاصر  یمعمار یدر طراح

 هایسنتروند. با فاصله گرفتن افراطی ازبه کار می تالیجید ییزاختیتحول ر و فرم ایجاد یبه عنوان ابزار مولد برا یاندهیفزا

 که متعارفهندسی  اشکال حاصلدیگر   یتالیجید یمعمارفرم های اند، ها بر معمای حاکم بودهکه قرنو هنجارها  یمیقد

های دیجیتالی دانست. این شیوه جدید که برنامهات محاسبها را باید محصول بلکه آن ، نیستنداندتوسط معماران،کشیده شده

 گیرد. های گسترده را دربرمیها و طیفروش ،شودخوانده می(Generative Design)اصطلاحا طراحی مولد یا 

این روابط و متغیرهای تا می پردازند  یمنطق مولد داخلایجاد  کنند بلکه به طراحی نمی را یفرم خارجدیگر  ،طراحان

رسد و طراح از بین سیعی از احتمالات و پیشنهادات میشکل دهند که به تعداد واز درون   خودکارفرم را  به صورت  ،طراحی

 د.نتواند فرم مطلوب خود را برای مرحله بعدی انتخاب کنها میآن

مرسوم و  یندهایمتعارف فرآ اصولن یگزیجا ،مستمر تحولبا قابلیت  ایپو یطراح هایمدلاین ترتیب، به تدریج  به

و در این رویکرد جدید در طراحی، پلانها  شوند یم دیتول یدسیاقلگردند. فرمهای پیچیده به راحتی احجام متداول طراحی می

از وجودى گذشته خود را  فلسفهو تقارن و محورها،  تکرار فاهیمی چونبه تعبیری مو  دیگر طرح را شکل نمی دهندمقاطع 

 (mass-customization)انبوه یسازیسفارشهای مدولار، قابل اجرا هستند و مانند سیستمهتنوع های مشکل دهند.دست می
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