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 چکیده

بـر ذوق و   تـأثير  هاي جديد علاوه بر ها و رسانه يآور وجود آمده است. فن  مروزه در فـنون ارتـباطی و اطلاعات، انقلاب شگرفی بها

شدن،  شدن و خانگی اي ، گذران اوقات فراغت آن ها را نيز تحت تأثير قرار داده است. دو فرآيند رسانهکودکان سليقه و نياز ارتباطی 

فراغت خـود را بـيش از پيش  انکودکدر جوامع مدرن است. در نتيجه،  کودکان  کننده گذران بخش زيادي از اوقات فراغت توصيف

يكی از   اي رايانه  هاي بازي .هاي جديد متكی هستند اي به رسانه طور فزاينده کنند و براي سرگرم شدن به در خلوت سپري می

گيري  ها، از اجـزاي شـكل طوري که اين بازي باشد، به میان پيش از دبستان بين کودک  در  ها رسانه  رينت ترين و جذاب پرمخاطب

هويت از نگاه  .دارند  کننده مـسحور  اي جـاذبه  علت ماهيت تعاملی خود، نـيروي  به اي هاي رايانه بازيها شده است.  هويت آن

اند.  مختلف به اين مفهوم پرداخته تعاريف متعددي دارد و اندشمندان با رويكردهاي ،ن مختلف درحوزه هاي روان شناسیمتفكرا

نيز تحت تأثير قرار  ها را ، گذران اوقات فراغت آنکودکانبـر ذوق و سليقه و نياز ارتباطی   تـأثير  علاوه برمروزه اي ا هاي رايانه بازي

اي بر هويت کودکان ايرانی اسلامی تاثير دارد  هاي رايانه در اين مقاله بر اساس سوال اصلی تحقيق مبنی بر اينكه آيا بازي داده است.

اي و گردآوري فيش از مقالات مرتبط  به بررسی  نظريات استورات هال، گيدنز و کاستلز به صورت کتابخانه يا خير؟ با بهره گيري از

اي به عنوان متغيير مستقل و هويت کودکان پيش از دبستان به عنوان متغيير  هاي رايانه نظري موضوع پرداخته شده است. بازي

 شی به عنوان شاخص هاي مهم در هويت کودکان در نظر گرفته شده است.وابسته تعريف شده است. عوامل تاريخی، کلامی و ارز

 

 .دبستانی پيش کودکان هويت اي، رايانه هاي بازيکلیدواژه ها: 

 مقدمه

گويند. افزايش استفاده  اي می کند همان چيزي است که به آن بازي رايانه اي آن چه بيشتر کودکان را شيفته خود می در دنياي رايانه

هايی را در پی دارد که نيازمند بررسی و توجه ويژه است.  اي به عنوان سرگرمی و استفاده روزمره از آن آسيب هاي رايانه از بازي

ها، نوع و چگونگی استفاده از  اي و تبديل آن به مهمترين سرگرمی آن هاي رايانه امروزه به دليل استفاده زياد کودکان از بازي

اند،  ها راه يافته ها که امروزه تقريباً در بيشتر شئون زندگی انسان طلبد. رايانه اي را می توجه ويژه اي مهم است و هاي رايانه بازي

همچون ديگر ساخته هاي دست بشر دو روي سكه دارند که يک سوي آن بهره گيري درست و مفيد براي سرعت بخشی و دقت در 

هاي نادرست و نابجاست که گاه، آسيب هاي فراوانی در پی دارد. اين  کارها و کمک به پيشرفت امور است و روي ديگر آن استفاده

اي با بهره گيري از تصاوير پر تحرک و صداهاي مهيج، دنيايی  هاي رايانه ها دنيايی از هيجان را به کودکان ارزانی می دارد. بازي بازي
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