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‌آن‌های‌اثربخش‌های‌تبلیغی‌و‌ویژگی‌بازی

 3زَرٌ کاظمی ،2حسیه معیىی ،1پًر مًوا جامی

 ، لن، اٗشاىعاػتبدٗبس گشٍُ آهَصؿٖ هذٗشٗت، داًـىذُ ػلَم اًؼبًٖ، داًـگبُ حضشت هؼلَهِ -1ٍ2

 ، لن، اٗشاىع وبسؿٌبػٖ اسؿذ سؿتِ هذٗشٗت ثبصسگبًٖ، داًـگبُ حضشت هؼلَهِ داًـدَٕ -3

 چکیذٌ

دس ػلش حبضش ثب پ٘ـشفت تىٌَلَطٕ ٍ ثؼتش اٌٗتشًت، ؿشاٗظ وؼت ٍ وبسّب تحت تبث٘ش آى تغ٘٘ش 

ثِ ػٌَاى ٗه ػلاح اػتشاتظٗه تَػظ وؼت ٍ وبسّب ثشإ   ٗبفتِ اػت. اٌٗتشًت ثِ عَس گؼتشدُ

ّب تبث٘شگزاستش  ؿَد، صٗشا اٌٗتشًت دس همبٗؼِ ثب دٗگش سػبًِ ّذفـبى اػتفبدُ هٖ سػ٘ذى ثِ گشٍُ

ؿًَذ، وِ ثِ ػٌَاى  ّب ػلاٍُ ثش ػشگشهٖ ًَع هْوٖ اص اثضاس تجل٘غبتٖ هحؼَة هٖ ثبؿذ. اخ٘شا ثبصٕ هٖ

ت اًذ. اٗي گؼتشؽ تَخِ ثبصاسٗبثبى سا ثِ خَد خل ّبٕ ًَٗي دس تجل٘غبت دٗد٘تبل گؼتشؽ ٗبفتِ سٍؽ

وٌذ. ثِ ػجبستٖ ثب سؿذ ٍتَػؼٔ  وٌٌذُ ووه هٖ وشدُ ٍ ثِ آًْب ثشإ اًتمبل پ٘بم تجل٘غبتٖ ثِ هلشف

ّبٕ تجل٘غٖ دس ث٘ي وبسثشاى ّؼت٘ن ّذف اص اٗي پظٍّؾ ث٘بى  اٌٗشًت، ؿبّذ افضاٗؾ لذست ًفَر ثبصٕ

ثِ اٗي هَضَع  ّبٕ تجل٘غٖ ثِ ػٌَاى ٗه سٍؽ ًَٗي دس تجل٘غبت اػت. ًتبٗح هغبلؼبت اثشثخـٖ ثبصٕ

ّبٕ تدبسٕ ٍ وبسثشاى اػت  ّبٕ تجل٘غٖ ٗه وبًبل هَثش استجبعٖ ثشإ ؿشوت وٌذ وِ ثبصٕ اؿبسُ هٖ

ّبٕ  ّب دس همبٗؼِ ثب سٍؽ تَاًذ دس اٗدبد آگبّٖ اص ثشًذ ووه وٌذ. ّوچٌ٘ي اٗي ًَع ثبصٕ ٍ هٖ

 ّبٕ ووتشٕ داسًذ ٍ ثِ ساحتٖ لبثل فْن ّؼتٌذ. دٗگش تجل٘غبت ّضٌِٗ

 ّبٕ تجل٘غٖ، ثبصٕ، خبٗگزاسٕ هحلَل ثبصٕياشگان کلیذي: 

 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 
 
 
 


