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  چکیده
سامانه  نیشده.ا یمتمرکز خود سازمان ده ریغ یها ستمیس یعبارت است از رفتار جمع یهوش جمع ای یهوش ازدحام

ها در  ستمیس نیاز ا ییخود در تعامل اند .مثال ها طیو با مح گریکدیاز کنشگران هستند که با  یتیها معمولا جمع

گله  یغذا،پرواز دسته پرندگان،رفتار ها یجستجو برا اممورچه ها به هنگ یقابل مشاهده است مانند رفتار ها عتیطب

موضوع  نیو کاربرد ا شیدایبر پ یسرآغاز یصنوعهوش م نهیعلوم کامپبوتر در زم شرفتیپ ۰۸۹۱ها و...اواخر سال  یماه

( کاربرد Agent Based Modelingعامل محور) یآن با مدل ساز بیموضوع وترک نیاز دو دهه از ا شیبود.با گذشت ب

با رشد  ،یمعمار نهی.در زمشودیم شتریروز به روز ب یو معمار ی، شهرساز یشناس ستی، ز یآن در علوم اجتماع یها

بر آن  یمقاله سع نیآشکار شده است.در ا یتا ساخت به خوب یها از مرحله طراح تمیالگور نیا تال،کاربردیجید یمعمار

 ندیفرآتفکر در  نیا یکاربرد ها یآشنا کرده ، سپس به بررس رادر رابطه با موضوع مخاطب  فیشده است ابتدا با تعار

 در موضوعات مختلف بپردازد. یارمعم یطراح

 

 شبیه سازی ، معماری دیجیتال ،مدل سازی عامل محور  ، هوش ازدحامی کلیدی: هایواژه

 

 

  مقدمه -7
یک رویکرد در حال ظهور برای مدل سازی  ABMیا به اختصار  (Agent Based Modeling)مدل سازی عامل محور

 ABS(Agent Based Simulation)  ،MAS(Multiسال های اخیر است که با نام های   در پدیده های پیچیده فرآیندها و 

Agent System)  وIBM(Individual Based Modeling)  .موتور تسریع کننده مدل  این رویکرد در در نقششناخته میشود

 Swarm واقعکه بتواند آنرا پیش ببرد.در  دارد تفکرنوعی نیاز به تکنیک پیچیده عمل میکند.حال این سازی های 

intelligence  دارد. را در فرآیندتفکر مورد نیاز نقش همان 

 

 تاریخچه -2
شد.این ولین نمونه آزمایشی از الگوریتم سلولار اتوماتا ساخته برمیگردد که ا 1491ریشه این رویکرد به اوایل سال 

بود که مربع های آن شامل دو وضعیت خاموش و روشن بودند و در هر مرحله هر کدام  نمونه شامل شبکه مربعی شطرنجی

 .[1]داز مربع ها نسبت به وضعیت خاموش و روشن همسایه های خود واکنش نشان میدادن

که  Boid ی و هوش و رفتار برایادراک فرد توسط رینولدز و با معرفی 1416شبیه سازی کامپیوتری عامل ها در سال 

های نوظهوری که بر اساس جمعیت زیادی از عامل ها  الگو و باعث شد دگرگون شدبه کلی  برگرفته از پرندگان بود،


