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  چکیده
. یابدمیهاي انسانی  یتفعالجایگاه خود را در  سرعت بهي اخیر پیشرفتی چشمگیر داشته و این ابزار ها سالفناوري محیط مجازي در 

خـاص خواهـد  طور بهی و طراحی معماري طورکل بهخواهد شد، روند طراحی  متأثررود از ظهور این ابزار جدید  یمهاي که با تصور  ینهزماز 
معماران  با استفاده از محـیط یی که ها روشها و  یکتکنحاضر تلاشی است در جهت معرفی این ابزار جدید و همچنین معرفی  مقالهاست. 

ي که در افزارها سختدر تحقیق حاضر پس از نگاهی به تاریخ ظهور محیط مجازي،  رتقا دهند.هاي خود را اکیفیت طرح توانند یممجازي 
ي مختلف افزارها نرم. سپس خصوصیات تخصصی گردیده استرود. معرفی  یمگسترده براي ایجاد محیط مجازي بکار  صورت بهزمان حاضر 

ي در طراحـی ا حرفـهیرات و امکانات استفاده از محیط مجازي از دیـدگاه نظـري و تأثشده و   یمعرفمورد استفاده در ایجاد محیط مجازي 
طرح، ایجاد  اندرکاران دستبر اساس نتایج حاصله، محیط مجازي در چهار زمینه تسهیل ارتباط بین  .گرفته استمعماري مورد بررسی قرار 

تواند مفید واقع گردد. براي استفاده از هر  یمت و ارتقا کیفیت طراحی ي متوالی اصلاحاها دورهتوان رقابتی در جذب کارفرمایان، اجتناب از 
انـد.  یدهگردو  تخصصی مربوطه نیـز معرفـی  جانبه همهي افزارها نرمطراحی معماري، فعالیت ي مختلف ها بخشها و ارتقا  یتمز این یک از

 فنـاوري  شـود یمـتصـور  هاي اخیر،کاهش پیچیدگی ایجاد محیط مجازي در سال کم، مزایاي فراوان و نسبتاًبا توجه به هزینه ی طورکل به
  ي معماري فراگیر گردد.ا حرفهي همانند طراحی به کمک کامپیوتر در دنیاي زود بهمحیط مجازي 
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