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  چكیده
وف است. نیشان معطهایشان به احساسات، افکار و دنیای دروگرا، کسانی هستند که توجه، علایق و دغدغهافراد درون 

ربیت اما ت است امل ژنتیکیگرایی بسیار متأثر از عوگرایی و برونهای رفتاری دروناند که ویژگیمطالعات علمی نشان داده

گرایی و ی درونهااز سوی دیگر فرهنگ یک جامعه در زمینه ارزش ت دارد.به همان اندازه اهمی و پرورش کودکان نیز

ر بیشتر دآیند و یحساب مگرایی ارزشمند بهکه در جامعه معاصر رفتارهای برونگرایی بسیار مؤثر است در حالیبرون

های  گیوجه به ویژتشود. گیری اشتباه برداشت میگرایی با خجالت، انزوا و گوشهشود که ویژگی درونموارد دیده می

ر مورد عماری کمتریزی و طراحی مهای حوزه برنامهگرا از مواردی است که در پژوهشفضایی مناسب برای افراد درون

از نی خود، نیدرونی غ گرا با زندگیهای مهم برای کودکان بازی است. کودکان دروناست. یکی از فعالیتتوجه قرار گرفته

رند. ی واقعی داا در دنیاهای جدید قبل از بکارگیری آنهتعریف چگونگی تعامل با اشیاء، افراد و ایدههایی برای به بازی

فی را حل ارضات عاطهای خود را گسترش دهند، تعهای خود را آزمایش کنند، مهارتتوانند ایدهها از طریق بازی میآن

های یه ویژگبلات مهارت بیایند. از این رو توجه کنند، رفتارهای اجتماعی جدید را تعریف کنند و برای حل مشک

 گرااد درونافریتی های شخصها در طراحی فضاهای بازی نیاز به پژوهش دارد. در این مقاله با بررسی ویژگیشخصیتی آن

ن ین کودکاهای فضایی مربوط به فضای بازی برای ابه ضروریت هشت سالگیتا  یک با تمرکز بر کودکان در سنین

ی است از اهداف شناخت محیط، تعامل با دیگران، همکاری و مدیریت روابط دهدنتایج نشان میاست. خته شدهپردا

  توان با ایجاد شرایط مناسب بازی به آن رسید.    که می
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