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 دهیچک
یادگیري ریاضیات را، چه در داخل و یا خارج از آوري اطلاعات، امکان ایجاد  نوآوري در ابزار تدریس، یاددهی و  فن

را در  1آوري واقعیت افزوده کارگیري فن هاي به کلاس درس فراهم نموده است. این مقاله عوامل بالقوه و چالش
دهد. با این تکنولوژي دانش آموزان قادر خواهند بود اشکال هندسی را به صورت سه بعدي  آموزش ریاضی ارائه می

توان، با استفاده از  ها می هاي هوشمند و تبلت و ساختار هندسی آنهارا بهتر درك کنند. از گوشی مشاهده کنند
هاي کاربرد سیستم  افزارهاي مخصوص، براي دیدن اشکال هندسی سه بعدي، استفاده نمود. در این مقاله، روش نرم

 اضیات، توضیح داده شده است.هاي آموزش ری آوري واقعیت افزوده براي بهینه سازي قابلیت هاي ساده فن
 

 نرم افزار طراحی اشکال سه بعدي ،افزوده واقعیت آموزش ریاضی، :يدیکلمات کل
 
 
 . مقدمه1

بسیاري از اطلاعات محیط اطرافمان قابل تبدیل به محیطی مجازي شود. نوعی  تا است شده موجب امروز دنیاي در فناوري پیشرفت
 باشد. در واقع این شکل از دنیاي مجازي اي در تجارت و آموزش بازکرده است واقعیت افزوده می ویژهاز اطلاعات که امروزه جایگاه 

 افزوده به واقعیتکند.  یک نماي فیزیکی زنده، مستقیم یا غیرمستقیم است که عناصري را پیرامون دنیاي واقعی افراد اضافه می
کنند.  دارند، لایه جدیدي ایجاد می قرار ما دید در میدان که اجسامی به کیگرافی اطلاعات کردن اضافه با و اینترنت، ابزارها کمک

نیستیم. به عنوان مثال به  آنها دیدن به قادر غیرمسلح چشمان با ما که شوند می پوشیده رازهایی با زودي به دنیا شهرهاي احتمالاً
 هاي عینک و ها بخواند. دوربین کند، می عبور آن کنار از که حالی در را رستوران یک تواند منوي افزوده فرد می واقعیت کمک

 به است ممکن و هستند طراحی بهتر و شدن هوشمندتر شدن، تر کوچک حال در است لازم )ARبراي واقعیت افزوده( که مخصوصی
آوري واقعیت  شد کاربرد فن طور که اشاره دهند. همان تغییر کنیم، می تجربه را خود پیرامون اجسام و فضا آن با ما که را روشی زودي

چه استفاده از واقعیت افزوده در حوزه  اي را به خود اختصاص داده است. اگر هاي تجارت و آموزش جایگاه ویژه افزوده در حوزه
افزوده در تبدیل  آموزش امري نسبتاً جدید است، اما با سرعت بالایی درحال رشد و توسعه است. نقطه قوت فناوري واقعیت

هاي سه بعدي سروکار  توان گفت در مباحثی از دانش که با مدل هاي دو بعدي به سه بعدي نهفته است. از این رو به جرات می مدل
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