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 3قطب  آموزان دوره ابتداییای بر پرخاشگری دانشهای رایانهرابطه مدت زمان و انواع بازی

 شهرستان گرگان

 3عبدالجلال توماج ،2ایری رابعه ، 1*علیرضا بادله

 تربیتی دانشگاه فرهنگیان گلستاناستادیار گروه علوم-1

 تربیتی آموزش و پرورش شهرستان گرگاناسی ارشد علومکارشن-2

 قلاتربیتی آموزش و پرورش شهرستان آقکارشناسی علوم-3

 چکیده

آموزان دوره ای بر پرخاشگری دانشهای رایانههدف پژوهش حاضر، بررسی تاثیر مدت زمان استفاده و انواع بازی

باشد که به صورت باشد. این تحقیق توصیفی از نوع همبستگی میشهرستان گرگان می 3 ابتدایی مدارس دولتی قطب

نفر را  2500آموزان پایه سوم تا ششم ابتدایی به تعداد کلیه دانشپیمایشی صورت گرفته است. جامعه آماری تحقیق شامل 

نفر  350دهند که نمونه آماری این پژوهش بر اساس فرمول کوکران بدست آمده است و تعداد حجم نمونه تشکیل می

وز از ای وارد مطالعه شدند. بدین ترتیب که پس از کسب مجگیری چندمرحلهها با روش نمونهبدست آمد و نمونه

مدرسه به صورت تصادفی  13مدرسه اعلام شد و تعداد  20گرگان  3آموزش و پرورش، لیست مدارس ابتدایی قطب 

ها از پرسشنامه برای گردآوری داده آموز به طور تصادفی انتخاب شدند.ساده انتخاب و سپس از هر پایه تعدادی دانش

ای از نظر مدت و نوع بازی های رایانهوضعیت استفاده از بازی ساخته که بهاستفاده گردید. که شامل پرسشنامه محقق

اختصاص داشت؛ و دیگری پرسشنامه سنجش پرخاشگری بود که برای سنجش پرخاشگری از پرسشنامه استاندارد 

های کولموگروف ـ اسمیرنوف، ها از آزمونپرخاشگری باس و پری استفاده شده است. جهت تجزیه و تحلیل داده

استفاده گردید. نتایج نشان دادند که رابطه  SPSSافزار پیرسون و آنالیز واریانس یک راهه به کمک نرمهمبستگی 

آموزان وجود دارد همچنین نتایج نشان ای و میزان پرخاشگری دانشهای رایانهمعناداری بین مدت زمان استفاده از بازی

های آموزانی که بیشتر از بازیآموزان موثر بوده و دانششدادند که نوع بازی مورد استفاده بر میزان پرخاشگری دان

 پرخاشگری بالاتری داشتند.آموزان ای و خشن استفاده کردند نسبت به سایر دانشای مبارزهرایانه
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