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  8931 زمستان(، 72)پیاپی:  5، شماره چهارمسال 
 

 

 با استفاده از یچیسنگ، کاغذ، ق یانسان در باز یرفتار یالگو صیتشخ

 یهوش مصنوع

     

 3یعبدالرضا روشن، 2*یروشن نیغلامحس، 1یقاسم میمر
 22/70/89تاریخ دریافت:  

 07/79/89تاریخ پذیرش: 
 

  78920کد مقاله:  

 

 یده ـچک
 

 کیو  یراهکار اثربخش آموزش کیرسانه پرمخاطب،  کی ،یابزار سرگرم کیدر جهان به عنوان  یاانهیرا یهایباز
 ی( برا MLP) هیپرسپترون چند لا یمصنوع یمقاله، از شبکه عصب نی. در اشودیمحسوب م یمهم دهیاقتصاد بزرگ، پد

 یمصنوع یعصب یهاشده است. شباهت شبکه دهاستفا یچیسنگ، کاغذ، ق یانسان در باز یرفتار یالگو صیتشخ
(ANNs به مغز انسان انگ )شبکه از نرم افزار  یکدها یساز ادهیاست. به منظور پ قیتحق نیا یاصل یزهیMATLAB 

انسان با در نظر  یرفتار یالگو یریادگی یبرا ANN( آموزش 1شده اند:  لیکدها از دو فاز تشک نیاستفاده شده است. ا
آن در  یشبکه، اثر بخش یسازادهیدر برابر انسان با انجام ده مسابقه. پس از پ یواقع ی( باز2. مسابقهگرفتن چهل 

 یط کنانیمرد ( تست شد. هرکدام از باز 27زن و  27نفر ) 77 یشبکه رو نیشد. ا یانسان بررس یرفتار یالگو صیتشخ
 یبا شبکه عصب وتریدرصد برنده شدن کامپ دهد،یم نشانمطالعه  نیا جیکردند. نتا یمورد نظر باز یسه مرحله با شبکه

MLP وتریکه درصد برنده شدن کامپ ی. در حالباشدیم 9/07و در زنان برابر با % 5/50شده در مردان برابر با % یطراح 
 نیهمو با  5/52مردان برابر با % نیصورت گرفته در ب یباز 07در  یکاملا تصادف یو با انتخاب ها یبدون شبکه عصب

 است. 5/72زنان برابر با % نیدر ب یتعداد باز

 
 یالگو صیتشخ ،یچیسنگ، کاغذ، ق ی(، بازMLP)هیپرسپترون چندلا ،یمصنوع یشبکه عصب یدی:ـان کلـواژگ
 هوشمند. کنیانسان، باز یرفتار
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