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‌چکیده

های‌مختلف،‌مورد‌توجه‌قرار‌گرفته‌است‌کهه‌ایهم‌موعهور‌در‌‌‌‌‌امروزه‌آموزش‌و‌یادگیری‌الکترونیکی‌با‌توجه‌به‌کارآیی‌آن‌در‌حوزه

ی‌‌ای‌برخوردار‌است.‌با‌به‌خدمت‌گرفتم‌آموزش‌الکترونیکی‌به‌شهیوه‌‌حساسیت‌ایم‌حوزه‌از‌اهمیت‌ویژه‌به‌ی‌پزشکی‌با‌توجه‌حوزه

توان‌سرعت‌و‌کیفیت‌آموزش‌پزشکی‌را‌بهبود‌داد‌و‌جلوی‌خطاهای‌انسانی‌ایم‌حوزه‌که‌آسیبی‌جهدی‌بهه‌جام هه‌وارد‌‌‌‌‌مناسب‌می

رژانس‌و‌اهمیت‌کسب‌تجربه‌برای‌پزشهکان‌و‌دانشهجویان‌پزشهکی‌‌‌‌آورد‌را‌تا‌حدودی‌گرفت.‌با‌توجه‌به‌حساسیت‌خاص‌اتاق‌او‌می

اتاق‌اوژانس‌مجهازی‌در‌واقه ‌‌‌سازی‌اتاق‌اورژانس‌مجازی‌مورد‌توجه‌قرار‌گرفته‌است.‌‌برای‌کار‌در‌ایم‌بخش،‌در‌ایم‌پژوهش،‌پیاده

کنند.‌طراحی‌محیط‌‌و‌آسان‌را‌طی‌میمحیطی‌است‌که‌افراد‌با‌ت امل‌با‌اشیاء‌موجود‌در‌آن،‌از‌جمله‌بیمار،‌یک‌روند‌آموزشی‌سری ‌

صورت‌گرفته‌است.‌‌Unity 3Dساز‌‌ب دی‌در‌موتور‌بازی‌های‌سه‌و‌تکنولوژی‌ساخت‌بازی‌ 3ds Maxساز‌ب دی‌افزارهای‌سه‌به‌کمک‌نرم

ب دی‌نقش‌مهمی‌دارد.‌محیط‌طراحی‌شده‌یک‌اتهاق‌اورژانهس‌بها‌‌‌‌‌به‌کارگیری‌موتور‌بازی‌در‌افزایش‌سرعت‌ساخت‌یک‌محیط‌سه

الکتروکهاردیوگرا ‌و‌امکانهات‌تبهت‌و‌‌‌‌فشهارخون،‌دسهتگاه‌‌‌‌گیهری‌‌اندازه‌امکاناتی‌اولیه‌از‌جمله‌دماسنج،‌گوشی‌پزشکی،‌دستگاه

باشد.‌تلاش‌شده‌است‌تا‌محیط‌مجازی‌ایجاد‌شده‌تا‌حد‌امکان‌ساده،‌قابل‌کنترل‌و‌شهبیه‌بهه‌محهیط‌‌‌‌‌می‌X-rayتصاویر‌‌ی‌مشاهده

های‌ایم‌محیط‌اسهت.‌همننهیم‌از‌‌‌‌نمودن‌امکاناتی‌جهت‌دریافت‌اطلاعات‌بیمار‌از‌جمله‌قابلیت‌دار‌بودن‌و‌فراهم‌زمانواق ی‌باشد.‌

توان‌به‌فراهم‌شدن‌امکان‌تمریم‌مدیریت‌شرایط‌در‌مواجهه‌با‌بیمار،‌عدم‌اعطراب‌مربوط‌به‌م اینهه‌‌‌های‌ایم‌محیط‌می‌جمله‌ویژگی

‌ویز‌نامناسب‌دارو‌اشاره‌نمود.ی‌تشخیص‌نادرست‌بیماری‌و‌تج‌خطر‌بودن‌تجربه‌و‌تشخیص،‌و‌بی

‌کلمات‌کلیدی

.سازی،‌آموزش‌الکترونیکی،‌آموزش‌پزشکی،‌اتاق‌اورژانس‌مجازی‌واق یت‌مجازی،‌موتور‌بازی  

‌مقدمه -1

هاایی ااااره دارد    ها، اهداف، موجودات و مکان صفت مجازی به فعالیت

که واقعیت فیزیکی ندارند. واقعیت مجازی در ویارای  نانجف فرهنا     

چاا    2002لغات و اصطلاحات کامپیوتری مایکروسافت کاه در ساا    

سازی  بعدی ابیه سهیک محیط  »تعریف اده است:  صورت دیناد، ب

ای باا نن کاار کناد کاه گاویی محایط        تواند به گوناه  اده که کاربر می

 .[1«]فیزیکی است

تاوان باه    هایی که یک محیط واقعیت مجاازی دارد مای   از جمله ویژگی

نیمای  و بازخورد متقابل و همچنین به عجین ادن و بازخورد حسی 

ی حرکات در محایط   اااره داات. در اینجا منظاور از نیماای ، تواناای   

نیرامون خود و منظور از ارتباا  متقابال تواناایی انت ااج و جابجاایی      

بااد. محیط مجازی با اساتفاده از ابزارهاای    اایاء موجود در محیط می

م تلف واقعیت مجازی از جمله کامپیوترهای سریع با قدرت گرافیکای  

روجای باه   افزارهاای کااربردی و ابزارهاای ورودی و خ    ها، نار   بالا، داده

 اود تا کاربر، خود را در محایط واقعای حان کناد     ای طراحی می گونه

[2]. 

اااوند:  بناادی ماای کاربردهااای واقعیاات مجااازی در سااه گااروه طبقااه 

سازی به معنای تقلید کردن  سازی، تجسف و واقعیت گریزی. ابیه ابیه

بااد و هر اماری کاه در    است. دنیای مجازی برگردان دنیای واقعی می
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