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 چكيده 
کته عامتج اتدایی ایت  دو      ،استت  عد مختصات واقعی خارج شده و مختصات هایی از رنگ واقعیت به خود گرفتهاز بُ ،یش از پیشدنیای امروز ب

و دستیابی بشر بته تننولتو ی هتای نتوی  و استتراده روز افت ون از دنیتای         ،فناوری ومی باشد. با تواه به پیشرفت های علم  و زمان دنیا، ماده

واقعیتت و در  بهتتر دنیتای     بته دقیق تتر   دستیابی برای ،میج به سمت استراده از ای  دنیا بلاخص در زمینه معماری، ،در تمامی علوم مجازی

ولتی در  شتتا  استت.    رو به ،سبک ادید زندگی انسان تغییر در و در نتیجه ادیدهای  طرحدقیق و برنامه ری ی  سازیبهینه  در اهت ،واقعی

حرکتت کنتیم، اتای کمتی تامتج       ایرانتی  -طرح های معماری ادید، بومیای  دنیای مجازی برای رسیدن به  توانسته ایم از ما چقدر حوزهای  

 در ای  پژوهش کاربرد رسانه و دنیای مجازی در طرح های معماری و ارتباط آن با دنیای واقعی مورد بررسی قرار گرفته است. .دارد

 

 سبک ادید زندگی بهینه سازی، نوی ، تننولو ی های رسانه، دنیای مجازی، كليدي: هاي واژه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


