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 خلاصه

با توجه به کاربرد های مهم سازه های خرپایی که مهمترین آن پوشاندن دهانه های بزرگ با حداقل مواد مصرفی 

این رو انتخاب الگوریتم مناسب جهت  است. ازکاهش هزینه ساخت این نوع سازه ها در کانون توجه طراحان قرار گرفته ،است

دارد. در این تحقیق سه الگوریتم طراحی این نوع سازه ها نقش بسزایی در کاهش وقت و هزینه  سازیبهینهانجام فرایند 

ررسی سازه خرپایی مورد بیک  سازیبهینهبیگ کرنچ، کلونی زنبور عسل و آموزش و یادگیری جهت -بیگ بنگ سازیبهینه

 راحیط باشد به عنوان قیدمیزان تنش مجاز اعضای خرپا که از جمله ضوابط طراحی خرپا می در این فرآینداست  قرار گرفته

از میان سه الگوریتم انتخاب شده جهت  سازیبهینهاست. هدف از این تحقیق معرفی بهترین الگوریتم درنظر گرفته شده

 باشد. سازه های خرپایی می سازیبهینه

 

 بیگ کرنچ-سازی، خرپا، الگوریتم آموزش و یادگیری، الگوریتم کلونی زنبور عسل، الگوریتم بیگ بنگبهینه کلمات کلیدی:
  
 

 مقدمه .1

کاربردهای متنوع سازه های خرپایی سبب شده تا استفاده از این نوع سازه ها بیش از پیش مورد توجه طراحان قرار 

توان به این موارد اشاره کرد: در سازه های خرپایی اغلب اعضای سازه در تقسیم و توزیع بار دخالت بگیرد، از جمله آن می

پوشاندن دهانه های امکان شود، اعضا سازه منجر به ناپایداری کل سازه نمیدارند، در این سازه ها گاها فروریختن برخی 

بزرگ با استفاده از حداقل مواد مصرفی و به راحتی و ... . از این رو طراحی بهینه این سازه ها از اهمیت بسیاری برخوردار 

 است.

ه مهندسی لزوم فراگیری و آشنایی با در کاهش هزینه ها در شاخه های علوم از جملسازی بهینهبا توجه به اهمیت 

ی است. از آنجایی که کلیه الگوریتم های تکاملی معرفی شده ادعایی مبنی بر توانایی تامری حیا سازیبهینهالگوریتم های 

کلیه مسائل در شاخه های مختلف علوم را ندارند، انتخاب یک الگوریتم مناسب جهت یافتن مقدار بهینه تابع هدف مورد حل 

[، کلونی 1بیگ کرنچ ]-بیگ بنگ سازیبهینهالگوریتم  3باشد. در این تحقیق ترین گام در این زمینه میر اولین گام و مهمنظ

خرپا  سازیبهینهها در اند و نحوه عملکرد آن[ انتخاب شده3آموزش و یادگیری ] سازیبهینه[ و الگوریتم 2زنبور های عسل ]
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