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 آموزان دانشای بر  )مطالعه آموزان ای بر پرخاشگری دانش های رایانه بازی نقشبررسی 

 ساله( 21تا  21
 

 توزنده جانی حسن

 گروه روانشناسی، دانشگاه آزاد اسلامی واحد نیشابور، ایران استادیار

 1فرزانه ابراهیم زاده

 ، ایرانازاد اسلامی واحد نیشابور دانشجو کارشناسی ارشد رشته روانشناسی، گرایش بالینی، دانشگاه

 

 چكیده

 ، بیازی . در ایین دنییای   انید  رهای فردی و اجتماعی پیی بیرده  ای بر رفتا های رایانه شناسان به تأثیرات بازی امروزه جامعه

هدف از این پیووهش،  لذا گیرند.  خورند و در عین آزاد بودن در جبر قرار می کودکان را در عین پیروز شدن، شكست می

روش پووهش حاضر از لحیا  هیدف کیاربردی و از    باشد.  آموزان می ای بر پرخاشگری دانش های رایانه بررسی نقش بازی

باشد. جامعه آماری این پووهش تمامی مادران که دارای کودکان  همبستگی می-ها از نوع توصیفی داده  آوری حیث جمع

گییری   روش نمونیه نفیر بیه    461 تعیداد  اشند که با استفاده از فرمیو  کیوکران  ب ساله در شهر مشهد می 11-11سنین 

و ( 1431آرا ) ای زارع و جهان های رایانه بازیای  گویه 11 گیری پووهش پرسشنامه انتخاب گردیدند. ابزار اندازه ای خوشه

نظیر خبرگیان رشیته    هیا ببی     باشید  کیه رواییی آن    میی  (1433گویه پرخاشگری نصیرزاده و روشین )  13پرسشنامه 

ها با استفاده از آزمون ضریب آلفای کرونباخ به ترتیب برای متغیر  مورد تائید قرار گرفت  و پایایی پرسشنامه روانشناسی

های این تحقیی    همچنین، برای آزمون فرضیه. ( به دست آمده است93/0، 36/0برابر )ای و پرخاشگری  های رایانه بازی

دهنیده تأییید تاثیرگیذاری     نتایج حاصل، نشیان  کهاستفاده شد  SPSSاستفاده از نرم افزار  از آزمون رگرسیون خطی با

باشد. همچنین نتایج به بور اخص بییانگر ایین    آموزان به بور مثبت ومعنادار می ای بر پرخاشگری دانش های رایانه بازی

آموزان تیاثیر مثبیت ومعنیادار     خشم( دانش ای بر ابعاد پرخاشگری )فیزیكی، کلامی، خصومت و های رایانه است که بازی

 گذارد.  می
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