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 چکیده
چون  زین یاحمقوله طر انیم نیانسان داشته و در ا یبر زندگ یشگرف ریتاث ریاخ هاي در دهه یهوش مصنوع شرفتیپ

زوم که ل است قیو عم نیادیبن يتا حد راتییتغ نیگشته است. ا اریبس راتییدستخوش تغ يبشر یوجوه زندگ ریسا
 یا طلب مر کیلوژاز محسنات ابزار تکنو مندي و بهره دیجد يفکر انیبا جر يبا هدف سازگار یتفکر طراح وهیش رییتغ

دشوار و  يها گام تواند یم ياز محاسبات ابر يرگی و با بهره یبر هوش مصنوع یمبتن یبه عنوان روش ایزا ی. طراحکند
 نیاشد. هدف اب يمروزدر دست معمار ا یبرساند و ابزار پر قدرت به انجام تیو با قطع یرا به خوب یمقوله طراح دهیچیپ

ست. نگرش آن ا يتهاینقاط قوت و ضعف و محدود حیو تشر ایبه روش زا يمعمار یطراح ندیساز و کار فرآ یمقاله معرف
بلکه  ات،یظرساس نرا نه بر ا یروش نوظهور طراح نیا مکوشی یو م ست یتجرب دید ،يمعمار یطراح ندیمقاله به فرآ نیا

 یداخل يرر معمابنوشتار  نیتمرکز ا قیدامنه تحق يمنظور محدودساز ه. بمیینما یاجرا شده بررس هاي از درون پروژه
و  قتریمناخت عشده است. در گام دوم با هدف ش یپژوهش بررس نیدر ا یبه عنوان مورد پژوه ياست و دو پروژه ادار

 د.گرد-یم سهیمقا یمتداول طراح وهیبا ش ایزا یماران، طراحمع يروش برا نیاز ا یاستفاده عمل لیتسه
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و  يتکنولوژ شرفتی. امروزه پباشد یم یو کم یفیواجد دو بعد ک لیدل نیاز هنر و فن است و به هم اي ختهیآم يمعمار
با  يمعمار یطراح ندیدر فرآ ریاخ هاي است. در سال دهیبخش يمعمار یطراح ندیبه فرآ يگریشکل د دیجد يابزارها یمعرف
 اتیفیبر ک یمبتن نیاز ا شیهستند که تا پ يرگی قابل محاسبه و اندازه يشتریب يپارامترها د،یجد افزارهاي نرم يریبکارگ

راه خود را  یمیترس يمطرح شد و به شکل ابزارها ریاخ هاي ههکه در د  وتریبه کمک کامپ ی. مفهوم طراحشدند یانگاشته م
وارد شد. تا چند سال  یمحقق شد و به طراح رفت یو آنچنان که انتظار م یواقع یبه معن ریاخ يآغاز کرده، تنها در سالها

 یدر توان محدود محاسبات انتو یامر را م نیا لیابزار ارائه نبودند. دل کیاز  شتریب يزیچ یطراح ندیدر فرآ وترهایکامپ ش،یپ
 یدانست. معماران در روش طراح یو سازگار با روش طراح یبر توان هوش مصنوع یمبتن یفقدان روش نیو همچن وترهایکامپ
عملکرد طرح  یبررس يدر مواقع لزوم برا ایکنند و  انیخود را ب دهیتا ا کردند یخطوط و قوسها را رسم م وتریکامپ مکبه ک

به  دنرسی منظور به آن پرشمار تکرار امکان عملا و بود بر زمان يندیکردند که فرآ-یاستفاده م يساز هیشب ياخود از ابزاره
در  یشگرف راتییتغ ،یو توسعه هوش مصنوع افزاري و نرم افزاري سخت شرفتیوجود نداشت. اما امروزه، با پ نهیطرح به کی

است اما  وستهیپ قتی!) به حقوتریبه کمک کامپ می(نه ترس وتریکامپ به کمک یطراح دهیاست و ا دهیگرد جادیا یطراح نهیزم
در  یاساس راتییتغ ازمندین یدر طراح یبالقوه هوش مصنوع هاي تیظرف يرینکته لازم است که بکارگ نیتذکر ا انیم نیدر ا

و هوش  يپردازش ابر یتاست که با استفاده از توان محاسبا ایزا طراحی ها روش نیاز ا یکیتفکر معمارانه است.  وهیش
و دشوار  دهیچیپ هاي که در قسمت کند یو به او کمک م دهد یطراح قرار م اریرا در اخت اي سابقه یامکانات ب  ،یمصنوع
روش  ایزا یموفق ارائه دهد. طراح یخود، طرح دهیا ییاز کارا نانیرا اتخاذ کند و با اطم میتصم نتری قیو دق نیهترب یطراح
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