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چکیده
) یکی از اختراعات بشر در قرن بیستم است که در دو دهه ابتدایی قرن بیست و یک VRتکنولوژي واقعیت مجازي (

که متناسب با نیازها و اندگرفتهي به کار اگونهبهي مختلف آن را هاحوزهپیشرفت چشمگیري کرده است و به همین دلیل 
به دلیل امکان فراهم کردن تجربه حضور در VRمعماري است. هاحوزهود در آن حوزه باشد که یکی از موجخلأهاي
معماري است که امکان تجربه فضاهاي ساخته نشده یا به هايپژوهشبراي کارآمد، ابزاري شدهيسازهیشبمحیط 

هاي قادي مقالات منتشر شده در ژورنالکند. هدف این مقاله، مرور انتهردلیل دیگر غیرقابل دسترس را فراهم می
در تولید تجربه محیط مجازي VRاست تا مشخص شود کارایی 2019تا 2009هاي المللی معتبر در فاصله سالبین

هاي این ، کاربردهاي مختلف آن و نیز نتایج حاصل از پژوهشVRمتناظر با محیط واقعی تا چه حد است و نیز انواع 
اي نزدیک تواند در ایجاد تجربهمیVRمقاله پژوهشی اصیل به دست آمده مشخص شد 35با مرور حیطه خاص، کدامند. 

با رویکرد تجربی معماريهايویژه مناسب پژوهشبه واقعیت هنگام حضور در محیط مجازي، ابزاري کارآمد باشد و به
)Empirical) و نیمه تجربی (Semi-Empirical.هاي معمار محور و کلی پژوهشبندي همچنین دو گروه) است

نشان از نیاز به توجه بیشتر در %35به %65شناسایی است که نسبت هاي کاربر محور در این مقالات قابلپژوهش
اي و مروري است و از منابع کتابخانه- محیط است. روش این پژوهش توصیفی-هاي انسانپژوهشدرVRکارگیري ابزار به

هاي آن بتواند هم براي پژوهشگران دانشگاهی و هم براي فعالان این حرفه جهت شده تا یافتههاي قبلی استفادهپژوهش
تر از آن در این حوزه مفید باشد.کارگیري کارآمدتر و اثربخشو بهVRشناخت کاربردهاي 

معماريواقعیت مجازي، محیط مجازي، معماري، پژوهش کلیدي:هايواژه

مقدمه- 1
کار » )Vitual Reality(واقعیت مجازي«از پیدا کردن یک تعریف استانداردکه دهدمیضوع نشان بررسی ادبیات مو

این 2014تعریفی از واقعیت مجازي ندارد اما حدود دو دهه بعد در دیکشنري کالینز 1991سختی است. دیکشنري وبستر در 
تا کندمیرا تجربه آنپیوتر است که براي فردي که واقعیت مجازي یک محیط تولید شده توسط کام«: [1]استآمدهتعریف 

واقعیت مجازي معادل و»[2]ردع خاصی از تقلید از واقعیت دااشاره به نو«virtual reality». حد زیادي نزدیک واقعیت است
منظور دقیق توانمیدر انگلیسی به معناي نزدیک و تقریبی است و نه مجازي و بنابراین Virtualالبته است آنب فارسی مصو

دانست. » نزدیک به واقعیت«از این عبارت را 
است. نخست تعریف فرهنگستان زبان و ادب فارسی آمدهدو تعریف از واقعیت مجازي [3]ایرانداك سایتوبنامهواژهدر 

مکان آندر کندیمکه بیننده یا مخاطب احساس شودمیبعدي چنان خلق تصویري که با استفاده از فناّوري تعاملی سه«


